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RESUMO

Analisam-se as vivéncias do lazer mais significativas, reveladas pelo grupo investigado durante
o curso e descreve-se as vivéncias ludopoiéticas na formac¢ao académica que foram significativas
para sua autoforma¢do humana. A pesquisa articulou a abordagem etnografica para a construgdo
das pontes ludopoiéticas entre a formagdo académica proposta pelo curso de Lazer e Qualidade
de Vida do Instituto Federal de Educacdo Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Norte (IFRN)
e a autoformagdo humana vivenciada como lazer pelos participantes do estudo. A pesquisa re-
alizada conseguiu evidenciar dados importantes da formacgao ludopoiética desses profissionais
do lazer para a sua autoformac¢do humana. Propriedades do sistema ludopoiético vivenciadas
na formagao sdo buscadas com autonomia no lazer, assim, o aprendizado vivenciado durante o
curso de graduagio em Lazer e Qualidade de Vida é valorizado pela emocdo da alegria e do amor
avida, tornando-se algo desejado pelos sujeitos que escolheram o lazer como profissdo.
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FROM KNOWLEDGE BUILT IN THE LEISURE TO HUMAN SELF-FORMATION
ABSTRACT

This article had as objectives to analyze the most significant leisure experiences, revealed by
the group investigated during the class and to describe the ludopoietic experiences in the aca-
demic formation that were significant for their human self-formation. The study articulated the
ethnographic approach for the construction of the ludopoietic bridges between the academic
formation proposed by the Leisure and Quality of Life class of the Federal Institute of Education
Science and Technology of Rio Grande do Norte (IFRN) and the human self-formation experien-
ced as leisure by the participants of the study. The research could reveal important lodopoie-
tic formation’s data of these leisure professionals for their human self-formation. Ludopoietic
system’s properties experienced in formation are sought with autonomy in leisure, so the le-
arning experienced during the Leisure and Quality of Life class is valued by the emotion of joy
and love of life, becoming something desired by the subjects who chose leisure as a profession.

Keywords: Leasure. Self-formation. Ludopoiese.
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1 INTRODUCAO

A autoformacdo humana no lazer é pautada numa perspectiva de
construgdo de si, devendo privilegiar as condicoes do fluir nas vivéncias de
lazer de forma reflexiva, no sentido de uma aprendizagem para a vida. Ao
pensar nas vivéncias humanas, criativas e criadoras no lazer, trazemos Duma-
zedier (1975) que contribui com uma analise importante sobre as atividades
de lazer, como passeio, jogos esportivos, pesca, novas formas de cultura do
corpo que ndo estao dialogando com a escola, por esta ainda estar distante
do debate da perspectiva vivencial dos contetidos culturais trabalhados no
lazer, visualizados numa estrutura de rede de vivéncias que deveria estar no
contexto da formagdo humana de modo institucionalizado.

Para tal discussdo do aprender a ser em nossa sociedade, que implica
em elaborar pensamentos autbnomos, emitir juizos de valor, tomar decisdes
por si mesmo em diferentes circunstancias, é preciso dar mais importancia
a ambiente de autoformacdo humana, a partir de valores construidos nas vi-
véncias corporalizadas do lazer. Essas vivéncias devem ser desenvolvidas em
espacgos favoraveis para que a capacidade reflexiva contribua com postura
humanescente do individuo diante da vida.

Para tanto, o grupo investigado foi constituido por cinco alunos egressos
do curso de graduagdo em Tecnologia em Lazer e Qualidade de Vida do Insti-
tuto Federal de Educacio, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Norte (IFRN).
Na ocasiao, as disciplinas “Lazer, Corpo e Sociedade”, “Trabalho de Conclusao
de Curso (TCC I e II)”, “Elemento Ludico da Cultura” e “Principios Basicos da
Qualidade de Vida” subsidiaram a abordagem etnografica para a pesquisa.

0 grupo pesquisado deveria atender a alguns critérios sendo assim es-
pecificados: ter colado grau, ter estagio de pratica profissional concluido e esta
atuando ou ter atuado recentemente como profissional do lazer, sabendo-se que
o mercado de trabalho desse profissional é muito sazonal. Atendendo a tais cri-
térios, cinco alunos tornaram-se participantes do estudo. Alunos estes que na
convivéncia académica foram atuantes efetivos em seus projetos, cuamprindo as
exigéncias académicas solicitadas pelos professores do curso com brilhantismo.
Tanto no que diz respeito as propostas institucionais de ensino, pesquisa e exten-
sdo, quanto a intervengdes sociais construidas pela prépria turma.

A expressividade lidica sempre foi marcante na convivéncia desses
alunos nos corredores da Instituigio como em sala de aula, evidenciando
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uma produgdo constante de si mesmo no brincar e alegrar-se com o outro,
com a vida. Um sentido de evolucdo de si, tornando-se uma pessoa cada vez
melhor para o convivio pessoal e social.

O curso proporcionava uma metodologia focada em realizacio de pro-
jetos integradores que os alunos desenvolviam em grupos. Esses projetos de-
sencadearam uma relagao intima de convivéncia, tornando-os cada vez mais
proximos e camplices em seus estudos e vivéncias de lazer.

A pesquisa focou em analisar as vivéncias do lazer mais significativas,
reveladas pelo grupo investigado, durante curso; e descrever as vivéncias lu-
dopoiéticas na formagdo académica que foram significativas para sua auto-
formacdo humana.

Nesse sentido faz-se relevante a pesquisa em apontar o percurso aca-
démico e autoformativo que foi proporcionado aos alunos do curso de Tec-
nologia em Lazer e Qualidade de Vida para que eles corporalizasse a auto-
formacdo humana pela via do lazer, da ludicidade, da alegria, da beleza e do
encantamento pela vida que foi vivenciado durante o curso e que eles leva-
ram para sua vida cotidiana.

2 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

0 estudo se apoia no método etnografico com uma atengdo especial
a observacdo participante, exigindo uma andlise complexa das informagdes
e situagdes observadas. Como destaca Pole e Morrison (2003), as pesquisas
etnograficas tém sido ferramentas importantes numa abordagem de inves-
tigacdo social, ao coletar dados que tornem transparente a realidade subje-
tiva da experiéncia vivida e pela facilidade que o pesquisador-participante
tem de olhar de perto o processo que esta vivendo. No nosso caso especial,
por meio do processo formativo envolvendo o ensino, a pesquisa e a ex-
tensao no curso de Tecnologia em Lazer e Qualidade de Vida, visto que a
pesquisadora é docente no referido curso.

Tal pratica social passa pelo projeto académico e pedagégico de
cada profissional, uma vez que ha uma interrelagido intima e dindmica na
troca de experiéncias entre os saberes de formacao e aqueles implicados
na autoformacgao que ocorreu no ambito do lazer.
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A intervencdo nesse processo de investigacdo é estruturada através
de didlogos construidos pelos participantes na busca de uma nova realidade
vivida como lazer e, na medida do possivel, da reconstrucio de categorias
tedrico-metodolégicas que pavimentam os estudos e a pratica profissional
de intervenc¢ao no mundo do trabalho.

Os memoriais das vivéncias de lazer constaram de relatos referentes
as vivéncias de lazer que marcaram ou contribuiram para sua autoforma-
¢do enquanto ser, sujeito de sua prépria historia e que através delas, acon-
teceu o fluxo que lhes permitiu um novo olhar sobre suas vidas cotidianas.
Alguns pontos foram relembrados dessas vivéncias, como: As vivéncias de
lazer durante o curso; A relacdo com o que estava estudando e o conjunto
das disciplinas; Pontos marcantes das aulas de campo e que contribuiram
para sua autoformac¢do humana.

2.1 A Abordagem Etnografica e o Processo Formativo

Entender o lazer em sua especificidade e sua estreita relagdo com as
demais areas de atua¢do do homem, considerando o processo histérico e
social, bem como, compreender a complexidade e o dinamismo da estrutu-
ra social é a matriz curricular do curso de Tecnologia em Lazer e Qualidade
de Vida que aborda disciplinas que permitem estabelecer o didlogo entre
sociedade, cultura e lazer de forma integrada e conectada entre si para que
possa acontecer uma interconexao entre o ensino, pesquisa e extensao.

A matriz curricular que é flexivel em abordar seus conteddos se es-
trutura da seguinte forma: Teoria do lazer; Introducdo ao estudo da filoso-
fia; Principios administrativos; Cultura e sociedade; Midia e conhecimento;
Producao de texto; Filosofia do lazer; Interesses culturais do lazer; Gestdo de
negocios; Elemento ladico da cultura; Evolucdo histérica do trabalho; Lazer,
corpo e sociedade; Lazer e meio ambiente; Cultura digital; Lazer e praticas
corporais; Lazer e festa; Midia e industria cultural; Literatura e estudos cul-
turais; Desenvolvimento interpessoal; Primeiros socorros; Lazer e mercado
de trabalho; Lazer e urbanismo; Pedagogia do jogo; Jogos pré-desportivos;
Estudos da arte; Metodologia da pesquisa social; Recreacdo aquatica; Acdo
comunitaria; Lazer e inclusio social; Espacos artisticos culturais; Lazer e es-
porte de aventura; Gestao de lazer em espacos alternativos; Projetos [, I, III,
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IV e V; TCC I e II; Organizacdo de eventos; Legislacdo e politicas culturais; e
Prética profissional.

Para atender ao critério de dialogicidade dessa matriz, trabalhamos
com o projeto integrador, como uma forma interdisciplinar de abordar o
problema, realizando seminarios em sala de aula, aulas de campo interdis-
ciplinares e féruns tematicos para apresentar e discutir o vivido no proces-
so de ensino-aprendizagem.

Os seminarios realizados em sala de aula permitem aos alunos for-
mas criativas de abordarem diferentes tematicas, utilizando recursos de
multimidias disponiveis na Instituicio Académica como computadores e
seus utensilios, DVD, filmadora, maquina fotografica digital, além da pro-
pria manifestacdo corporal como apresentagdes teatrais.

Nas aulas de campo realizadas, todos viveram de forma intensa as
experiéncias de aprendizagem, por permitir o contato com a natureza, ou-
tras culturas e o conhecimento das riquezas e potencialidades do Estado do
Rio Grande do Norte e de Regido. Foi um momento também de conhecimen-
to interior para se perceber enquanto profissional que estd conhecendo as
possibilidades de atuagdo no mundo do trabalho do lazer, como fen6meno
social em expansao.

A aula de campo tinha sempre uma tematica a ser abordada e as dis-
ciplinas que dialogavam em determinados momentos eram indicadas para
realizar a aula, que deveriam se constituir de um projeto com o seguinte
roteiro: objetivos, contetidos, justificativa e metodologia a ser adotada. Ao
final de cada aula de campo os alunos devem cumprir tarefas preestabeleci-
das pelos professores envolvidos.

Os roteiros sdo definidos geralmente sob o foco para descobrir as po-
tencialidades de lazer em diversos ambientes do Estado, conhecer politicas
publicas de lazer, vivenciar esportes de aventura e compreender a relacio
do homem com a natureza com base numa discussao sobre a corporeidade.

Os féruns tematicos realizados se pautam em apresentac¢io publica
de pesquisas com intervencdo em diversos segmentos do lazer durante
o semestre cursado. O Férum é um momento de troca de conhecimentos
entre todos os participantes. Atualmente, o Férum se tornou relevante
em seu contexto institucional, fazendo pensar que ele possa ser realizado
uma vez por ano com divulgacdo nacional. Nesse sentido, o curso preten-
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de contribuir para que o Estado do Rio Grande do Norte se torne em um
dos centros de referéncias nos estudos do lazer diante da metodologia
adotada na conducdo do curso.

A pesquisa no Curso de Lazer é um fator marcante para poder in-
centivar o projeto integrador. A partir do segundo semestre do curso, os
alunos ja podem participar dos projetos de pesquisas desenvolvidos pelos
professores. Projetos estes, financiados pelo IFRN, CNPq (Conselho Nacio-
nal de Desenvolvimento Cientifico e Tecnolégico), Ministério dos Esportes
e outras entidades de fomento a pesquisa.

A pratica profissional que se da por meio de um projeto de extensao,
é obrigatdria para todos que pretendem concluir o curso de Lazer e Quali-
dade de Vida, com uma carga horaria de 400 horas. Essa pratica profissio-
nal podera ser também um projeto de pesquisa se for utilizada a prépria
monografia de conclusdo de curso. De acordo com a atual estrutura organi-
zacional do curso, tanto a pratica profissional como a monografia tem um
professor orientador.

Diante de tal complexidade, articular a matriz curricular com o en-
sino, a pesquisa e a extensao, torna-se um grande desafio para formar pro-
fissionais que compreendam o lazer como essencial para a autoformacao
humana permanente.

Os instrumentos aqui utilizados foram as anotagdes no diario de cam-
po, artigos, projetos, fotografias e filmagens das aulas de campo e intervencdes
sociais. Motivo pelo qual se faz necessario registro concreto para se discutir a
formagao ludopoiética e sua relacdo com o processo da autopoiese do lazer.

3 FUNDAMENTAGAO TEORICA

A formacio e a autoformacio no lazer deve estar voltada para o ser
humano, para sua humanescéncia, fazendo irradiar luminosidade a partir
de si mesmo, com o outro, com a natureza, com a sociedade e com o planeta
(Perspectiva que vem sendo trabalhada pela base de Pesquisa Corporeida-
de e Educacdo-BACOR/UFRN). Entao, deve-se compreender a autoforma-
¢d0 humana no lazer a partir da necessidade de tomada de consciéncia de
si no mundo e, assim, poder irradiar alegria de viver que é capaz de trans-
formar a si mesmo, aos outros e a tudo a sua volta.
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Dumazedier (2002), Delors (2006) e Pineau (1977) argumentam que
a autoformacdo é aprofundada a partir da formagdo. Portanto seria preciso
transformar a educacdo numa educagio para a vida que fosse capaz de oferecer
multiplas oportunidades de aprender, e que essa aprendizagem ultrapassasse
os muros das institui¢des educativas e fosse se confraternizar com a cultura.

A preocupac¢do de Dumazedier (1975, p. 64) a respeito da autofor-
macado pelo lazer se da pelo seguinte questionamento:

Sera que as novas formas de controle social ndo vao despos-
suir o individuo do poder que a sociedade lhe outorga na
escolha do seu lazer? Sera que este poder ndo lhe vai ser re-
tomado, roubado de novo pela institui¢do social, talvez como
uma escola camuflada?.

Essa indagacdo de Dumazedier esclarece dois aspectos fundamen-
tais: individuos podem ser passivos e consumidores de uma cultura peda-
gdgica muito forte e tradicional; ou voltar-se pela impassividade social e a
delinqiiéncia que leva a destruicdo da propria dignidade.

Acrescenta ainda o autor que a fun¢do de desenvolvimento do lazer
ndo se contrapoe totalmente a do divertimento porque o desenvolvimen-
to consta de uma tendéncia profunda de autogestdo do proprio tempo, en-
caminhando-se para um ambiente de criatividade e afetividade. As ativi-
dades autogeradoras podem chegar a autoformacdo em sua constituigao.

Conforme destaca Pineau (2006), Dumazedier foi um dos pioneiros
na discussao da autoformacao no lazer ao tratar da revolugao cultural as-
sociada a autoformacdo. Revolucdo essa pensada e vivida na perspectiva de
uma sociedade educativa emergente.

Nesse sentido, pensar o lazer numa perspectiva de desenvolvimento hu-
mano, valorizando as escolhas pessoais, exige atentar para o fato da privagao
da liberdade do ser humano por meio do controle social, que podera impedir a
autoformacdo, uma vez que impede também a autogestdo do espacgo-tempo e,
conseqiientemente, a criatividade e a sensibilidade desfrutadas nas vivéncias
de lazer; estimulando a passividade do ser humano nas relagdes sociais.

O fluir da sensibilidade e da afetividade sdo emog¢des que podem ser vivi-
das nas experiéncias de lazer e contribuem com uma autoformagdo humana pelas
via da ludicidade de forma democratica, ética e participativa de toda comunidade.
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Para Ranghetti (2004), o espago da formagao, que também é um encontro,
chamado de campo de jogo, é um espaco de trocas, superagao, de movimento, de
crescimento. E um campo em que se dialoga consigo mesmo e com os outros,
facilitando descobertas significativas para a vida humana. Complementa ainda o
autor que “no campo do jogo hd o espago de vivéncia, de pesquisa, de desenvolvi-
mento pessoal e profissional, no qual as dimensdes espirituais, fisicas, emocionais,
afetivas, intelectuais, cognitivas sdo desenvolvidas com a mesma intensidade”.

No sentido da autoformagdo humana no lazer, Cavalcanti (2007, p.4)
trata da autoformag¢do humana do animador s6cio-cultural, observando que
esse animador deve permitir que “sua presenca irradiante no mundo viaje nas
emocdes e sentimentos, tornando-se memoria viva no arquivo existencial da-
queles que compartilham de sua alegria”.

Para tanto, sugere sete categorias de aprendizagem vivencial em valores
humanos especificos para a autoformagdo do animador sécio-cultural, a partir
de uma estrutura da galaxia da autoformacio apresentada pelo Groupe de Re-
cherche sur L’Autoformation em France (GRAF), como também defendida pela
Base de Pesquisa Corporeidade e Educagao (BACOR) da Universidade Federal
do Rio Grande do Norte (UFRN): Simplicidade, Confianca, Alegria, Coragem,
Persisténcia, Serenidade, e Autotranscendéncia. Nessa forma de pensar a au-
toformagdo humana no lazer, torna-se necessario compreender o processo de
autoprodugcao e da autogestdo do proéprio lazer.

4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Como resultado alcangado obteve as seguintes coletas: Para o Partici-
pante 1, as vivéncias de lazer mais marcantes durante o periodo em que reali-
zava a sua formacdo académica em lazer foram as viagens com a turma, espe-
cialmente aquela que envolveu o rapel e a visita a um castelo. O aprendizado
mais significativo para a vida foi a superacdo do medo, tanto no rapel como na
caminhada pelo labirinto do castelo, quando uns assustavam outros, fazendo
jogos de mimica usando a luz e as sombras.

O Participante 2 também ressalta como vivéncias de lazer mais marcantes
durante o curso as viagens, aulas de campo e congressos com a turma. Destaca
as atividades intelectuais como lazer, pois gosta muito de estudar e sente muito
prazer quando esta envolvido com os estudos. O turismo urbano foi algo muito
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marcante, estando associado a um evento cientifico. O aprendizado significativo
que deve ser evidenciado foi conhecer novos lugares e novas pessoas.

Os destaques do Participante 3 se distribuem pelos interesses fi-
sicos e esportivos; praticos; sociais; artisticos; intelectuais e turisticos.
Durante o curso, as suas vivéncias mais marcantes eram: ficar deitada
na rede; ir a praia; cozinhar para a familia; visitar o zoolégico; lazer gas-
tronémico; ficar em casa; exposicdo de arte; shows, coral; ler na rede;
viagens com a turma. O aprendizado da teoria do lazer possibilitou am-
pliar suas préprias vivéncias do lazer com a turma e em outras situa-
¢Oes culturais. A descoberta da culinaria como possibilidade de lazer
possibilitou a sua inclusao no repertorio pessoal de vivéncias ludicas.
0 envolvimento com as atividades artisticas foi um aprendizado impor-
tante para a sua vida, para a sua autoformac¢do humana que passou a
compartilhar com outras pessoas da familia e amigos.

O Participante 4 aponta as aulas de campo com a turma como o mo-
mento mais marcante de lazer durante o periodo de sua formacdo no IFRN.
A visita a uma localidade serrana no interior do estado como atividade
académica sobre as relacdes entre lazer e meio ambiente foi considerada
uma experiéncia culminante entre outras igualmente importantes para a
sua autoformacao humana. A mudanca do olhar para vida e a valorizacdo
do conviver harmonioso foram li¢gdes significativas para contribuir com
a desconstrucio de representagdes limitantes sobre a vivéncia do lazer.

0 mundo do trabalho e o0 mundo do lazer apresentavam-se for-
temente diferenciados para o Participante 5. Embora o seu trabalho fi-
zesse parte do mundo do lazer de outras pessoas, geralmente turistas
que usufruiam do equipamento hoteleiro, tal experiéncia dicotomizada
contribuiu para que ele pudesse compreender melhor o lazer e valoriza-
-lo para si mesmo. Assim, destacou como vivéncias de lazer importan-
tes na sua vida, durante o curso: ir a praia descansar e relaxar; contato
com animais; conhecer pessoas diferentes; cinema, museus; leitura; TV;
compreender a natureza. Tais vivéncias envolvem contetidos culturais
do lazer relativos ao corpo, as manualidades, a sociabilidade, as artes, as
atividades intelectuais e a espiritualidade. Para a sua autoformacao hu-
mana, o reconhecimento das fronteiras entre o lazer e o trabalho parece
ter sido o grande aprendizado para a vida.
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Para Galvani (2002), a autoformagdo requer uma abordagem
transdisciplinar para considerar a pluralidade de niveis de realidade do
autos e formacao de si. A autoformacdo é também um processo antropo-
légico que requer uma abordagem transcultural. Entdo, para a autofor-
macao fluir enquanto desenvolvimento humano sera preciso inverter o
eixo da acdo educativa e mergulhar no interior da educagdo. A tomada
de consciéncia e a tomada de poder sobre sua formagdo parecem ser a
base da autoformacgao. Para Galvani (2002), a transdisciplinaridade se
da sob dois fatores: perturbagdes dos equilibrios ecolégicos e pela cri-
se antropolégica. Esses desequilibrios sdo herdados pelo materialismo,
egocentrismo, divisdo do conhecimento em disciplinas, reduc¢do do su-
jeito a um individuo racional entre outros aspectos. Por isso, a autofor-
macao é uma abordagem interior da educagao.

No relato dos participantes da pesquisa fica evidente que as vivén-
cias ludopoiéticas na formagao que tiveram na Instituicdo académica foram
significativas para sua autoformag¢do humana com valorizagao da vida, do
convivio familiar, do seu lazer e da prépria ludicidade presente no seu viver.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Captam-se nessas vivéncias de lazer os momentos de experién-
cias maximas de fluxo. Nelas, as pessoas corporalizam e descrevem
com emoc¢do os melhores momentos de sua vida. Csikszentmihalyi
(1999, p. 36) argumenta que “o fluxo costuma ocorrer quando uma
pessoa encara um conjunto claro de metas que exigem respostas apro-
priadas”. Entdo, torna-se significativo o valor da oralidade pelo préprio
autor do sentimento vivido.

A valorizagdo dessas experiéncias de lazer se da pelo fato de dei-
xar fluir as emoc¢des de forma espontanea, entendendo que a emocgdo é o
elemento mais subjetivo da consciéncia, ja que a propria pessoa é quem
pode falar do seu verdadeiro sentimento (CSIKSZENTMIHALYI, 1999).
Por outro lado, essa emocgédo é objetiva porque a sensac¢do é experimen-
tada fisicamente, e isso é bastante real. Complementa Maturana (1997)
que ndo se pode negar a emoc¢do em favor da razdo porque nio se apaga
a alegria ou sofrimento que é gerado em nés mesmos e nos outros.
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Decifrar as vivéncias lidicas que marcaram a vida desses partici-
pantes do estudo constitui-se um procedimento de pesquisa muito va-
lioso para poder captar a diversidade das emoc¢des reveladas durante
as suas respectivas trajetdrias de vida e guardadas como memdrias de
vida, de momentos prazerosos e significativos.

6 REFERENCIAS

CAVALCANTI, Katia Brandao. Lazer como obra de arte e autoformacgao
humanescente do animador sociocultural. Periédico Animador
Sociocultural: Revista Iberoamericana, n: 2, Brasil, 2007.

CSIKSZENTMIHALY], Mihaly. A descoberta do fluxo. A psicologia do
envolvimento com a vida cotidiana. Trad. Pedro Ribeiro. Rio de Janeiro, R]J:
Rocco, 1999.

DELORS, Jacques (Org.). Educa¢dao um tesouro a descobrir. Relatério
para a UNESCO da comissao internacional sobre educagio para o século
XXI. S0 Paulo: SP: Cortez; Brasilia, DF: MEC: UNESCO, 2006.

DUMAZEDIER, Joffre. Questionamento teérico do lazer. Porto Alegre, RS:
Centro de Estudos de Lazer e Recreagio Pontificia Universidade Catdlica
do RGS, 1975.

DUMAZEDIER. Joffre. Penser I'autoformation. Société d aujourd hui et
pratiques d’autoformation. Lyon: Chronique sociale, 2002.

GALVANI, Pascal. A Autoformacgio, uma perspectiva transpessoal,
transdisciplinar e transcultural. Educac¢do e Transdisciplinaridade, Sao
Paulo, SP, v.2, p.95-121, 2002.

MATURANA, Humberto. De maquinas e seres vivos. Autopoiese: A
organizacgdo do vivo. Trad. Juan Acufia Llorens. Porto Alegre, RS: Artes
Médicas, 1997.

Revista UNL-RN, Natal, v.12, n. 1/2, p. 13-24, jan./dez. 2013 23



PINEAU, Gaston. Autoformation et validation dés acquis expérientiels.
Association Du groupe de recherche sur I'autoformation, Barcelone, 2006.

. Education ou aliénation permanente? Repéres mythiques et
politiques. Bordos, Paris: Editions Sciences et culture inc. Montreal, 1977.

POLE, Christopher & MORRISON, Marlene. Ethnography for education.
Journal of Research in International Education. Open University Press
nd McGraw - Hill Education, ISBN 0-335-20600-X, 2003.

RANGHETT]I, Diva Spezia. A pesquisa autobiografica como espaco de
reflexdo e ressignificacdo da agdo docente. Revista Eletronica de Ciéncia
da Educagdo. Campo Largo, PR.v. 01, n.3, p. 1 - 14, 2004.

Revista UNI-RN, Natal, v.12, n. 1/2, p. 13-24, jan./dez. 2013 24



