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Jogovirtual, literatura e misica foram objeto de estudo de estudantes
do curso de Direito no Conic. Alunos aplicaram ateoria ao colidiano, com
irabalhos gue aliaram senso critico e crigtividade. Em *Direifo, Estado e
Literatura a propdsito do livro Ensaio sobre a cequeira, de José Sara-
mago’, Beatriz Medeiros, erientada por Fabio Fiddis, aborda o direito
como agente de organizacio social, & sua eficicia a partir da existéncia do
Estado. Para isso, comparou o livros “Ensaio sobre a cegueira’ de José
Saramago ao cléssico "Leviatd’, de Thomas Hobbes. Enquanto Saramago
demonstra os instintos de sobrevivéncia e de conveniéncia do individuo,
Hobbes mostra ser intrinseco a0 homem o espirito de viver em coletivo
e a extrema necessidade de um ente Soberano para manter a Paz Civil,

Mo frabalho “Renato Russo Cantando a Sociedade’, Isabella Lauar e
Cassiene Silverio analisaram as |efras da banda |legizo Urbana, criticas
e dentincias ac cendrio social comupto e de injusticas, alertande para
a necessidade de uma lransformagio humana, fundamentada na ética,
justica e igualdade, elementos presenles nas obras do filgsofe Bertrand
Russel. Orienfadas pela professora Ana Paula Cacho, essas alunas rela-
cionaram as mensagens de canges como “Indios”, “Que pafs & esse” e
"Perfeigac”, ao atual sistema juridice. "0 compositor desabafa sobre o
desrespeito & aplicabilidade das leis, exploragdo e desigualdades sociais,
peoblemas de cunhos sociopolitico, econdmico e culfural, fudo perante a
acomodagao do povo brasileira’, explicam.

REALIDADE VIRTUAL

“Um Faz de Gonta que Acontece: uma Anilise do Direito do Trabalho
Dentro do Jogo World of Warcraft®, Barbara Frota, Claudia Bernardo e
Luize Coutinho demonstram que o famoso jogo virtual fomentou a pratica
“gold farming" (garimpador de ouro virtual). No jogo. o personagem luta
conira monstros e evolui de fase adguirindo equipamentos com o ouro

Direlto allado a

arte e ao entretenimento

virtual, Empresas de todo o mundo procuram este dinheiro e vendem
para os demais jogaderes em troca de dinheiro real. *Essa ocupagao tem
maior intensidade na China por causa da internet, eomputador e méo de
obra baratos, enire chineses pobres e de baixa escolaridade”, comenta
Barbara Frofa.

Eles frabalham em média 12 horas difrias no computador, em aloja-
mentos precarios, jogando para obier cotas didrias de ouro virfual, rece-
bendo salarios, as vezes, menores do que o estabelecido no pais. Compa-
rando as condigoes dos gold farmers &s leis trabalhistas, elas concluem
que a legislagao & violada, como a convencio n® 01 da 0T, que normatiza
4 quantidade de horas de trabalho. *Falta de fiscalizagdo e regulamen-
tagdo da empresa criadora do jogo & dos paises envolvides. Um estudo
do Banco Mundial sobre a economia virtual revela que esse ambiente
maovimenta mais de frés bilhoes de dolares/ano, e gold faming responde
por 75% deste montante”, conclui Claudia Bernardo.

Bealriz Medeiros comparou classicos daliteratura, enquanto o grupo,
formado por Barbara Frota, Claudia Bemnardo e Luize Coutinho, analisou um
|ogo famoso de videogame.
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